







A ちゅう い 

As 注 意 


必ずお読みください 

と0寒つかいせつ IbU しょかな5 よ 

•取扱説明書を必ずお読みください。 

つよひかり しげき いちじてき e んにく いしき そうしつ しょうじょう s ばあい 

參強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした壩合 

ち_う は け ひ55かん かん ば S い ち》うし いし 

やゲーム中にめまい • 吐き気 • 疲労感などを感じた壩合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

おも じ c げんい A* ラん r んち螓3 ほこうじ しよう こうくう e なか しよう 

參思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

おち じこ げんいん つか じ r うで ひるう め かんそ5 ちょうじかんれ A； ぞぐ 

•思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 

しよう じかん いどうけい 

の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 




たんしぶ て ふ みず よご 

•端子部に手で触れたり、水にぬらしたりして、汚さないようにして 

こしょうげんいん 

ください。故障の原因になります。 

廿いみつぎき きょくたん おんどじょラけんか しよラ ほかん つよ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 
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天地乱る-:66泱の時代 

人と飫柽が共存を票たす平和の地が在った 
そ乙はま古に文明と信仰の源 
桃源鄉 

そ5呼びなわ在れていた 
しかし 

西方で始まった大妖怪丰度王蘇生宾联 
その彩響によ0 

桃源鄉の妖怪た右は次々と狂羼化し 
人 < T を典い始めた 

天界の三仏神は乙の異変を終 A 古せるべく 
北方天帝使 • 玄奘三蔵 
彼を西方•へと/£1かわせた 
悟空 • 悟淨 • 八戒 

三人の特異まれな能力を宅つ妖怪た右を 
と宅なわせて…… 


















て蔵遠は、旅の路銀を灭界の:-:仏神からもらった、 
クレジットカードでまかなっていました。 

ある fl 、 いつものように衍で-泊し、いつものように人; ft いし、 
いつものように…咋細なことでケンカをし、朝を迎えたのでした。 

旅立ちの朝、宿代の支払いをしようとした時です。 
クレジットカードが無くなっていることに気が付きました。 
「衔泊 t + M •飲暴食+器物破損」 

カードの無い今、2蔵達に支払うすべはありません 0 
しかたなく、宿屋の《美人四姉妹>の提案にのり、 
屋台で働き宿の代金（借金）を返済し、 

旅の路銀を稼ぐことになってしまいました。 

ミ蔵法師のご威光、地に落ちたり……。 





宿屋の4姉妹から1人を選び、三蔵達が借金を返せるよう、 
旅の路銀を稼げるように、三蔵達の商売の手助けをします。 
その方法は、お客さんの通り道に看板を立て三蔵達の屋台に、 
「お客 J が来るよう宣伝をすることです。 





このゲームは、主に横に持ってゲームを進めます。 

部の ミニ ゲームと グラフィック 表示の時は縦持ちになります。 
























キャラろター説明秀 ( D 善人/!•姉妹 

、•之、，:へ "" 

プレイヤーは4姉妹から1人を迸び、」葳述の Wfr の Vi : レ;を行います。 



メイフアン 

長女美放 

厄介事は未然に解ると豪語し、 
商感を頼りに宿を引っ張る店主。 
意外と当たるようで、無軌道経営 
が続く。今回の惨事は天罰か？ 

アンラッキーイベントが起こりにくい。 


曾 

si 1 k ___ 


次女熱蘭 

宿のトラブルは力で解決！ 
屋台を勢いで引っ張る。流石の 
彼女も三蔵達を止めることは 
できず、店内はボロボロに。 


SPECIAL. 


サイコロを3個振り猪突猛進！！ 


ra 


三女展宜 

彼女がいるから宿が持つ(町人談) 
普段から宣伝の看板を立てたり、 
お客の細かな要望をかなえたり 
唯一堅実まともな思考を持つ。 


SPECIAL 


看板の数字が最初から4と高い。 


9 J - 

議 

s 

ifi 


シャオ 

咲 


四女 

日課は失敗。 V 、つもお皿を割ったり、 
料理を落としたり、失敗だらけ。 
それでも許されるのは、 

子供だからか？可愛いからか？ 


三蔵速と仲良くなりやすい。 


ra 


【SPECiAL=43^ 能力】 



















キャヨ 三蔵二行 

•，:4へ* 1 

三蔵達は借金返済のため、屋台を1人1店まかされ、 
なれない仕事をこなすことになります。 



げんじようさんぞう 

玄奘三葳 

世に5つしかない経文を 
守護する高僧だが、 

酒、煙草、博打なんでもアリの 
超鬼畜生臭坊主。 


昇霊銃•経文 r 魔天経文 j 



そんごくう 

孫悟空 

大地のオーラが集まった岩から 
生まれた元気な小猿。食べる 
ことが思考の大部分を占め、 
「腹へった！」が口癖。 




三節棍にもなる如意棒 


-rfi 



さごじよう ■ 

沙牾淨 

人間の母親と妖怪の父親との 
間に生まれたハーフ。性格は 
大雑把、いい加減に見えるが、 
実は仲間想いの頼れる兄貴分。 


チェーン付き錫杖 


m n 



■ちよ はっかい 1 

狳八戒 

. 人間だったが、ある事件により 
妖怪となる。温厚で笑顔の 
I 好青年？白竜(車に変身する竜） 
の飼い主兼操縦者。 


気功術を使った攻撃と防御 


0 









文 ，ムの 始め在為- 


ワンダースワシカラー本体に、 

「幻想踨伝敁遊2」の力ートリツジを正しくセットし祀源をオンにします。 
デモ脚面のあと、夕仆ル画面に移りまず0ここで A ボタンを押すと、 
スタートメニューが表示され左(ひような幽•面になります。 


沴 c : め力、 ら兔 

ゲームを M 初から始めます。選ぶと、キャラクター逃択两 hfti に移ります。 

滄 赖苦から 令 

セーブデータの 1つを選んで、 その 続きから ゲームを 始めます。 

泠 デモに戻 s 令 

夕仆ルデモに紀ります。 




0 


-ブの方法 令 

番 i ： は;ステージ途中のデータを記録する場所です。 

ステージ中(こセーブアイコンを選び決定することで、紀録を行います。 

下にある3つの場所には、 ステージ クリア後に データを 記録できます。 

X ボタンでデータを選び、 A ボタンで決定します。 

※デーゲが正しぐセ，ブ-口ードできないことが«いたり、'セャプデータが消えてしまう事が较く場☆は、 
夕仆ル両 ® を表示さ甘、 Y 1 と T ^ fcSTART を隨に押すことで<正常に動作するようになります。 
(セーブデータが全て消えます并段は行わないでください） 









圖 ■ 


•:蔵、悟空、悟浄、八戒は、借金の返済と路銀を稼ぐために、『屋台 j の店主をしています。 

プレイヤーは美人4姉妹から1 人を 選びます。そして、1 人で 三蔵達4 人の 屋台を宣伝しながら、 

.每藏達の監督をすることになります。（選ばれなかった3人やプレイヤーキャラは出てきません） 

1) : ミ葳達の屋台のマスに『お客 J が止まると、それぞれの『売上』になります。 

2) 全ステージ終了時まで{こ4人の{■売上]の合計金額が、借金の金額を超えると、 

借金を『返済 J した事になります。 

:〇プレイヤ-は、三蔵達の屋台のマスに r お客』を止める様に、屋台の宜伝を行います。 
1101 BSzlllollFgll その方法は、サイコロを振ってマップ上を移亂、 r 空地 i に > mi を立てて、 

三蔵達の屋台まで r お客』を誘導する事です。 

.4) r お容 J が『看板 j に止まると、看板に描いてある矢印方向に、描いてある数字分だけ、追加で移動します。 

5) しかしせっかく立てた看板も、『お邪魔キャラ：李厘 j によって f 
『落書き』されると、追加移動の数字が減ってしまいます。 


\mm 




6) 黑い屋台マスも、お邪魔キャラです。 

r お客 j は黒 m 台でも h 物をします。一定額の買物をすると帰ってしまいます。 
この黒屋台にお容が行かないように、看板の向きを考えなければいけません。 

ステニジマップで行動す全順番 


mm 



お客さん 

〇1人ずつ移動 
◎屋台に止まると買物 


, 李厘 

◎看板に落押き 
◎エスカレートすると 
看板破壊 


逃げた三蔵達 

◎屋台から逃げ出した三蔵連がウロウロ 
◎ブレイヤーが捕まえればイベントが発生 



mm 


u : ぬ 





























洽 下部ウインドウ全体の解説 免 


「全体マツの!^こ 
Y ボダンを押けと 
r こ蔵達の現在0データ 
<売上度等)'や 
お客さんのデータ 
(手持のお金等)を 



s 表示します。 
ン％ r スタ 1 开」を押す-と 
マッゴ」が表示•ます， 


X ボタンを押して、 

□ •サイ:3 口1個振る 

■(近くに移繭したぃとき遘ぷ，サイ SI 3 の' RC けマス移勦） 

□ サイコロ 2個振る 

(速くに##したいと！•遘ぶ。サイ :? a の飲けマス移動） 

■ ステータス表示 

(移動 f に/ i * 速や:胡?さん《情報)6«»りた(>とき*ぶ J 

□ セーブ ' 

(今の状供:の-# h の•に11«し、ゲ-ムを篆けます） 
以 I .の中から選べます。 

決定は A ボタン。年ヤンセルは B ボタン。（以降も柯樣です） 
現在のターン数このステージでの全ダーン数 
全ターン数を終えると次のステージに変わります。 


冷 移動後の进択(宣伝活動〉 免 



m ■ 悟空-悟淨_八戒のデータ表示 
Y 4 ボタンでデ，夕兩面に切り替 60 ます。 

Yl 、3 ボタンでキヤラグダーが変わります。 

茛伝で、; S 板遒びする時も何じ表示になります 


0 


m 

□ 


看板を立てる 

空地が赛板マスに止まジた時に看板を立て旬伝します/ 

• X ボタンで彐蔵述を遒びます。遒択後，もう-度 

9 ンで«板め方向を遘びます: ft 板が1枚減ります。 

た肴板は、それぞれの M 合を通過すると1枚補充されます。 

廣板を人れ替える 

_今の移動で通過してきたマスのうち、 

好きな者板マス2つの位 R を入れ枰えます， 

X ボタンで悉«を道び、ボタンで決定します,- 
お各さんにめ:接 uk 

止ま v た 1 ?.太■にお客さんがいた場合、そのお泝さんを a 分^屋台に 
連れて行けます。お客さんは iopo 余分(こ贺物してくれます。 

何もしな.いで:自分のダーンを耗了します， 








凌 三®逢のデータ表示 仝 


■す:持ちの看板数/持ち連べる襻大数 .Vv 

S 立ててある数. * てれる最人数 

L m I - 怊頼度 

M 顧®;により变化 お其が店に来ると上 H 。 

この キヤ ラの データが、 典いとちゃんと働いてくれます 

に衣示されます_ ブレイ.ヤーが敵 M 台に11•.まって、 

nr ド aaiLu I 無駄使いすると減少 


Er - 今までの三蔵违 4 人め売上合叶 
借金総額 


売上台計が 
倍®総額を 
越交る上ラ E 
頎弨りましよラ。 


お？?が旃に来ると hH „ 

麻いとちやんと働いてくれます 


泠 お客古んのデータ 表乐兔 


ステージマツプ金体を見る 

ステージマップ全体の表示は START ボタンを押す。 

Xボタンで左右上下に移動させて全体を確認します。 
(プレイヤーキャラの場所•屋台の場所等、位置を知る） 


Y 4 ボタンでデータ W 面に切り替わります。 Yl 、3 ボタンでキャラクターが変わります0 
お容さんが、ステージ移動中も同じ表示になります。 


今のステ-ジに、後何ターンいるのかを表示します。 


_ 0になるとお客さんは碑足して帰っていきます。 


L •このお茗さんの デー タが、 


- このお客さんのデータが、 
右俩に表示されます。 


蔵述4人のそれぞれの看板を見た间数を表示します: 

見た问数が多い=その]!台を楽しみにしている、と v 、う意味です。 

多いと n 物額が地え、俗頼度も大きぐヒ舛します t 
- お容さんが持っているお金を表示します。 

R 物をすると減り、〇になると满足して帰っていきます。 yy 

敵厘台に止まっても資物をしてお金が減ります。 專 





















泠 看板連銷！！本作の基本です 仝 


吾浄看板 2"[、 U 悟浄看板 I } 


お客さんが看板マスに止まると f 着板を見た j ことになります a 
この時お客さんの頭上に n .? マークが出ます。こうなると、 

そのマ,スで止まるはずが、沿板に描かれている数字分、余分に移動を行います。 
余分に移動した先で、同じキャラの沿板を a ると、 

そこからさらに、余分に移動を行います。 

つまり，同1：右板を.味べて、遠くのお客さんをイフキに連れてくるテクニックです。 


図の場合 

①お？?さんル後1歩で移動を終えます 
2れ板1に土まります 

看板には『悟浄屋台左に3歩 j とあり、 

お客は余分に移動します 

③ 移動した先に、さらに悟浄否板があるので、 
その指示に従います 

④ ' 看板があったことで、4マス離れた場所から、 

.お客を連れ T くる事？5ズ*§まじた1 



滄 ひ。よ0投げ！！ 仝 


同じキヤチの看板を向かい会う矢印で立てると、 
そこで止っ$お客さんはその看板問を行き来し練け、 
敁後には歩き痠れ座り込んでしまいます c 
行き来する两に同じ淆板を何度も見ているので、 

麻接宣伝をすると…… 


■ 




上 ^ V 

n Iri r—. 「 











み fer ジ マスの乡 5 企 


凌 屋台 マス'^ 


00101 s ! 

三蒇搭空悟淨八戒 
屋台眉[台里台星台 


玢 看板マス 仝 

OPIER 31 B 

Uia l^M lAter mm J 

OQ | pH | 

bw Hi i3 Lrw»>TTfH 

獅^ l__l 
ICTKCT r^IrCTi 
Km ng JK15i»fia 


三蔵这や敵 m 台のマスです 

紫：•:蔵、货:估空、杏:悟浄、緣:八成、黑:敵です c 
お各さんが Wfn こ〗 h ると、売ヒになります。 

黒 m 台に止まっても、お客さんは n 物しまず。 

お金を使いきったお奔さんは、满足して柚っていきます。 

ff 全体マップの時の.:媒の m 台です。 

IC 9 仝体マップの時の悟空の WfT です， 

P 全体マップの時の悟浄の M 台です。 
icy セ体マップの時の八成の w 台です。 

Q 全体マップの時の敵の M 台です。 

三蔵達の屋台に客を呼び込 trli 板です。 

お客がこ-こに止まると、矢印の方向に数字分だけ迫加で移勋します。 
こうしてお客を屋台まで誘導して連”て行きます。 

お邪魔キャラ李厘がこのマスに止ると、看板に落畨きをします。 

落押きがエスカレートすると、菊-板は破壊されます 
6 ft の数字は、立てた尚後が3です。 

お邪呢キャラ乍瓶に落丼きされると数字が1ずつ減って行きます。 

□ 全体マガの畤の：^の薇です。 ■ 全体マ•ノブの時の触の純です。 
I 1全体でノブの時の悟空の考板です 。I ] 全体マップの時の八戒の看板です 


m 














tk ィベントマス 令 

ラッキーアンラッキーイ，ペシトが発^するマ大です c 
アンラッキーィづントが発生した場合、 

二:蔵達の中で偁頼度の高い1人が助けに丰てくれる 
場介があります。 

■ pi 全体マップの時のイベントマスです'。 

0 





























玢 ブラックジャックとは 仝 


ft ゲームの流れ 今 


を 操作 

^ カード03数元方 免 


プレイヤーの f 札の数字の合計が、ディ-<ラーの f 札の数字合計以上になる J ； う、 
乒札の敢字を増やして贫くゲー/>です。ただし 、 r 22 以上になると負け j です。 

トランブの f ブラ.妙ジャック J ルールと伺じです。 


掛け金の 

カードの 

プレイヤー 

デイーラー 

¥ 勝負 

(引き分けは 

掛け金の 

決定 

配布 

の番 

の番 

デイーラーの 

移動 


勝ち） 


を プレイヤーが遇べるコマン K 女 Hit . 

Stand - 


X ポタン掛け金や、:3マント•め選択 A ポタン決定 B ボタン.キャンセル 

/ f - Q - Kj は、全て10と数えます。 「 A _1 は、1か11か好きな数字で数えます。 


DoubleDown - 
Sprit . 


…•カードを1枚引きます。1つの手札につき4枚まで引ぐ供がて令ます。 

•…手札完成を《酋します。 v 、つでも OK I ! 

…•力一咚後1枚しか引かない代わりに、掛け金を2倍にできます。 

设初に2枚 ftd られた時に、掛け金を2倍にできる所持金が必耍です， 
…•手礼を左右1枚ずつに分け、別々にゲームを行います0 
配られた2枚が同じ大きさの力ートで、 

掛け金を2倍にできる場合に可能です。 


を ディーラーは 仝 


0 


手相/合針が1ナ以上になるまでドを*1きます。 
「 A 」 を11と数えた17の時だけ、 
f AJ を1と数え W して追加カードを引きます。 


スコアがお金に 
撗篇とれて. 

売上に加_されま芩。 






























ム. 妖怪^^ 

縦【山 i 面でのブレイになります。ワンダースワンカラーを縦に持ち替えてください 
舍 妖怪 親擎 とは 仝 現れる妖伴.を片っ«から 笮退 するゲームです。 

•:葳遠は1101攻幣すると、 

少しの間、次の攻擎ができません。（リロード状態） 

W 性の違う敵を攻擊したキャラは、リロード状涵が及くなります 

泠 追い打ちで高 得点 令 敵は1撃で倒せますが 

そ；に迫い討ちすると、さらなる得点を GET できます 

tf 捅作仝 スコープの 移脚 . Y ボタン 

•:蔵に攻擊させる（属性：技）…:••:…… X2 ボタン 

八戒に攻搫させる（属性：技） . 乂ルボタン 

悟空に攻擊させる（城性：ガ)… .‘X4 ボタン 

悟浄に攻撃させる（属性：力） . XIボタン 

:^— 敵は3種類城性の合うキャラで攻撃！！ 

資 . 属性:枝 

赤………し“/ . 城性：力 

緑…. ... 雑魚 （《 性無） 

(雄魚は、だれが攻擊しても OK) 

タイ,ム〇でゲーム終了です。 



Z れ乇、ス3アがお金に 
換锊&れて. 

売上に/«1_されます。 














凌 is パズルゲームとは ii 


凌 搞作兔 


0 三 



パヲバラに並んでいる数字を、正解の彻序に並べ移えるゲームです。 
ル:解のは、 

左 h から 1 '1〜1、5〜8、 t» -12J3 -If.- ^|-|J です 


X ボタンV •••こ…:•ン . .•••空由ブロックに動かし/こい数字を逸びます 

VAB ボタン . Wlfli 右に出る操作で使用します 



m しインクを入李せよ M 


ゲームをクリアすると、ギヤラリー iir ーム中の絵や 

て:蔵遠の H 々の働きが JA える IS しグラフイッタが迫加されます。 

葳達のあんな姿 や V こんな 姿を見るなめに罾レッツプレイ！！ 








f? 




しようじよう ちゅうし） 

使用上の注意 

參本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

♦故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 

參電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

參カートリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
X すぐ奥まで差し込んでください。 _ 

[( ち:*5ぃ へ、 

バックアップのご注意 

ないぶ せいせぎ とち!•うけいか ぎろぐ 

參このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ(記録）しておくバック 

きのう でんげん オンオフ «んたい でんげん 

アップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が消えてしま 
うことがありますので、ご注意ください。 

參万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は資 
任を負いかねますのでご了承ください。 




ク 













発売元：㈱ムービック㈱創映新社 

©SOEISHINSHA 株式会社創映新社 


〒 150-0021 渋谷区恵比寿西 1-2-7 UK ビノレ 4 F 



S 03-3476-0441 (月〜金 12:00 〜 18:00 祝祭日は除く） 


MADE IN JAPAN 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の賃貸は禁止されています> 

〇 及び WonderSwan 、 ワンダースワンは株式会社バンダイの登録商標で丈 




